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NAGA und der japanische Spielehersteller Asobimo starten
weltweit ersten Marktplatz fiir virtuelle Guter

Hamburg, Mittwoch, 25. Juli 2018

Die Hamburger THE NAGA Group AG (NAGA) hat den weltweit ersten transparenten
Marktplatz fir virtuelle Guter geschaffen. Wie das bdrsennotierte FinTech-
Unternehmen nun zusammen mit dem japanischen Spielehersteller Asobimo Inc.
mitteilte, wurde mit Petite Chronicle Online erstmals erfolgreich ein externes Spiel in
die unabhangige Plattform fir virtuelle Giter — NAGA VIRTUAL - vollkommen
integriert.

Petite Chronicle Online ist eines der popularsten Rollenspiele, das vom filhrenden
japanischen Mobile Game Hersteller Asobimo — dem ersten offiziellen Partner von
NAGA VIRTUAL - entwickelt wurde. NAGA VIRTUAL hat fir Petite Chronicle Online
einen Primar- und Sekundarmarkt geschaffen, der es Nutzern ermdéglicht, sog.
.Ingame-ltems® (virtuelle Spielgegenstédnde) untereinander reibungslos und
unkompliziert zu kaufen und zu verkaufen. Durch die Kooperation wird es fiur NAGA
dartiber hinaus einfacher, weitere Spiele in das Okosystem von NAGA VIRTUAL zu
integrieren. Katsunori Kondo, CEO von Asobimo, ist hocherfreut Giber die Leistung von
NAGA VIRTUAL: “Die Implementierung von NAGA VIRTUAL schlagt eine
bahnbrechende Entwicklung in Richtung eines legalen und offenen Marktplatzes fir
virtuelle Guter ein. Wir haben mit NAGA einen visionaren Geschaftspartner gefunden,
mit wir weiterhin gemeinsame Wege beschreiten méchten. Ich bin davon Uberzeugt,
dass dieser Erfolg hohe Wellen unter den Gamern schlagen wird”.

Yasin Sebastian Qureshi, Vorstand von NAGA, sieht die Kooperation unter einem
guten Stern: ,Diese Entwicklung stellt fiir das Projekt einen gewaltigen Meilenstein dar,
denn sie markiert nicht nur den operativen Start von NAGA VIRTUAL, der ersten
unabhangigen Plattform fur virtuelle Guter, sondern beweist dartber hinaus, dass
unsere revolutionare Vision umsetzbar ist*.

Fur André Rupp, Director of Business Development bei NAGA VIRTUAL, sind diese
Entwicklungen allerdings erst der Anfang: ,Wir sind sehr erfreut Uber diesen
bahnbrechenden Schritt. Damit ermdglichen wir es Spielern unterschiedlicher Spiele,
ihre Ingame-Items in einem fairen, sicheren und legalen Umfeld zu handeln. Wir sind
daher sehr zuversichtlich, dass wir in Zukunft weitere namhafte Spielehersteller ins
Boot holen kénnen.*
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THE NAGA GROUP AG:

Die THE NAGA GROUP AG wurde im August 2015 von Yasin Sebastian Qureshi, Benjamin
Bilski und Christoph Briick gegrindet. Zum Ziel gesetzt hat sich das Unternehmen die
Entwicklung, Vermarktung und das Wachstum disruptiver Anwendungen fur
Finanztechnologie voranzutreiben und damit aktiv am Wandel und an der Offnung des
bestehenden Finanzsystems mitzuwirken. Das Wort ,NAGA* ist Sanskrit und bedeutet ,Kobra
Schlange®. Es ist zudem der Name der weltweit schéarfsten Chili-Sorte.

Link zur THE NAGA GROUP AG Webseite: https://www.naga.com
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